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2023 TYPOGRAPHIE

Inspiré par la rue Jean Lebas a Roubaix, ce projet revalorise 1’identité d’un magasin de tissus par
la typographie. Sous la direction de Louise Comirand¥, qui nous a initiés a 1’art de 1la
calligraphie, 1’exploration graphique a mélé encre, peinture et textiles pour donner corps aux
lettres. Rebaptisée, 1’enseigne s’affiche désormais sur vitrine et en sérigraphie, transformant 1la
matiére brute en une identité visuelle unique, ancrée dans le savoir-faire local.


https://www.instagram.com/louisecomiran/
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POINT D’ARRET 2023 TYPOGRAPHIE




| LOVE RBX 2026 ART GENERATIF / JS

Pour célébrer les 25 ans des -institutions roubaisiennes, cette exploration fusionne héritage textile
et création numérique. Grace au code, l'image est déconstruite puis « retissée » virtuellement. Le
pixel devient fil, créant une trame générative. Une réinterprétation du savoir-faire industriel, ou
1'algorithme imite le métier a tisser pour révéler une matiere numérique.
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ART GENERATIF /JS



TYPOGRAPHIE

Ce projet explore la typographie vernaculaire a travers une série d’expérimentations plastiques.
Sous la direction de Pierre Fournier*, nous avons 1interrogé la performativité du geste par le
tracé au fusain, dont la texture brute est conservée pour affirmer un aspect « fait main ».
Cette recherche, nourrie par une approche artisanale de la matiere, aboutit a une esthétique

« wavy » et fluide, proposant une alternative singuliere aux codes numériques traditionnels.



https://pierrefournier.fr/

EXPERIMENTATION GRAPHIQUE 2023 TYPOGRAPHIE
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2026 CREATIVE CODING
& SCENOGRAPHIE

Issu d'un workshop avec le GRG*, ce projet détourne webcam et -imprimante en une version numérique et
immersive de « 1, 2, 3 soleil ». Le dispositif scanne 1'espace et imprime instantanément le visage
de quiconque bouge. Cette 1installation -interactive transforme un hack technique en une expérience
immersive, capturant 1'imprudence du public dans une scénographie ludique et originale.

GRG [Garage de Recherches Graphiques]


https://www.instagram.com/g_r_garage/

BIOMETRAL CREATIVE CODING
& SCENOGRAPHIE
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https://aliciacb.fr/projets.html
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NORANIM 2025 COLLAGE & MOTION

Ce projet de proposition graphique pour le Forum Ecoles/Studios, en partenariat avec Noranim,
s'appuie sur une démarche concrete. Nous sommes allés a la rencontre des étudiants en animation
pour photographier des objets symbolisant leur pratique. Ces visuels, retravaillés graphiquement,
constituent le ceur d'une identité déclinée sur écrans, newsletters, brochures papier et
programmes de 1'événement.



COLLAGE & MOTION

2025

NORANIM




NORANIM COLLAGE & MOTION

05 / 06 NOVEMBRE
O8H A 18H

PARCOURS
B. o JOUR 2 - 06 Nov.

accueil & partir de 8h30

JOURT1T - 05 Nov.

heures | durée salle R3 200

transition

PLAINE
IMAGE

transition

Conf10

transition

PROJECTION
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DIRECTION LENTREPOT 2025 RISOGRAPHIE

Réalisé lors d'un workshop avec Antoine Orand*%, ce projet repose sur une immersion photographique
dans 1'entrepot de la Manufacture de Roubaix. Ces clichés personnels constituent le point de
départ d'une production collective en risographie, exposée in situ. Cette expérience a également
permis une exploration individuelle, approfondissant les jeux de textures et de superpositions
propres a l'esthétique industrielle.


https://www.instagram.com/antoineorand/

DIRECTION LENTREPOT 2025




DIRECTION LENTREPOT 2025



https://aliciacb.fr/projets.html

FLEUR BLEUE 2026 TOUCHDESIGNER
PERFORMANCE

Fleur Bleue interprete 1la mélancolie d'Antonio* a travers un systeme visuel -interactif. Des
illustrations de fleurs, aux formes organiques et naives inspirées du cyanotype, racontent
1L'histoire du morceau. Congue sur TouchDesigner, cette composition accompagne les musiciennes
en live, traduisant les sonorités en direct pour immerger le public dans une performance

sensible ou 1'image fusionne avec le son.


https://bruitblancxyz.bandcamp.com/album/le-c-ur-est-un-cureuil-fou

FLEUR BLEUE 2026 TOUCHDESIGNER
PERFORMANCE

mper for Mance
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https://aliciacb.fr/projets.html

ARTICLE

2026 HTML /CSS/ IS

Ce support 1interactif, présente mon article de recherche sur la (Re)construction des représentations
visuelles de la Caraibe. Entre fond et forme, j'y analyse comment le design graphique déconstruit

les clichés de la « carte postale » pour restaurer une souveraineté narrative a travers une
interface immersive et résiliente.



2026 HTML /CSS /IS

m Annexes Interviews ] Références

Il. De la réparation formelle a la
11. NEGRITUDE recomposition identitaire et relationnelle.

Sommaire 1 - blitigue
: ation de

B L'émergence d'une scéne graphique caribéenne contemporaine
strac

Introduction L'émergence d'une scéne graphique caribéenne contemporaine s'inscrit dans la
: izomique et culturellement proliférante, cherchant une
ette nouvelle génération de créateurs s'engage @
ernative en transposant I'héritage par la technologie et
x de l'identité locale, agissant ainsi comme un contre-
mbs illustre I'intégration des nouvelles technologies
e la mémoire collective, concrétisant la pensée
12. ALIENATION VISUELLE ! ; : 2
A travers I'art numérique interactif, comme son

Expression de René Ménil ! : g s ; :

_p ; , installation Blossom, il utilise des capteurs pour permettre au public de co-créer le récit
dénonc¢ant I'adoption par R . S SR
'Antillais d'une « vision exotique » visuel, souvent ancré dans des symboles régionaux tels que la conque de lambi. L'enjeu
de lui-méme. formel n'est plus la représentation statique, mais la Relation : 'ceuvre dépend du geste de
I'individu pour s'épanouir, faisant du design un processus dynamique de transmission

plutét qu'un produit fini.

I. L'imaginaire caribéen figé
|l. Recomposition identitaire

Conclusion

En paralléle, la typographie offre un terrain privilégié pour la réappropriation du discours
visuel. Face au centrage occidental de sa formation, Arthur Francietta méne un travail

rm— : < : bk e X sur les systémes d'écriture des Caraibes. Son approche consiste @ opérer un
. w NG détournement de l'alphabet latin en y intégrant les systémes graphiques propres aux

13. BLES héritages afro-caribéens (vévés haitiens, pétroglyphes amérindiens, motifs Tainos). En

" Terme créole (blessureftrace) donnant une forme visuelle aux mythes locaux, Francietta créolise la lettre occidentale,

g réengagé par Patricia Donatien- offrant une base formelle puissante pour I'expression d’'une identité plurielle et

o Yssa. Esthétique reflétant la pleinement assumée, ancrant ainsi le concept de Rhizome au coeur méme du signe
blessure historique de la .
colonisation. graphique.
© Consulter I'article enligne Aasneibeiois e

it Au service d'un récit complexe et nuancé

Laffranchissement des clichés visuels passe par des stratégies de rupture qui
embrassent la complexité du réel caribéen, notamment ses zones d'ombre. Le design
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PEINTURES DE CHE LOVELACE

yo Marie [designer grophique



https://aliciacb.fr/article/

